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OZET

Oynanig ve simiilasyon sistemlerine odaklanan, iki ticari oyunu Steam'de yayinlanmig Unity/C# oyun gelistiricisi. Café
Manager' tek programecisi ve tasarimcisi olarak prototipten Steam v1.0'a tasidi; en son Internet Cafe 98'in herkese
acik demosunu yayinladi.

DENEYIM

Unity Oyun Gelistiricisi ve Kurucu Ortak, GrindWill Labs AGU 2025 - GUNUMUZ

Uc kisilik bagimsiz oyun stiidyosu - Tiirkiye (uzaktan)

- Pupple Pop - Unity 6/C#: ilerleme, prestij ve ekonomi sistemlerini ekiple gelistirdi; bubble yasam déngiisiinii ve
render yolunu object pooling, shader tabanl render ve tek ortak materyal kullanarak 1.000 aktif bubble'a kadar
destekleyecek sekilde optimize etti.

- Pupple Pop, dogrudan Steam satiglar1 ve Humble Bundle dagitimi toplaminda 17.000+ kopyaya ulasti ve Steam'de
Very Positive overall derecelendirmesine sahip.

- Internet Cafe 98 - Unity 6/C#: PC kurma ve gelir simiilasyonunu, zamanlamaya dayali manuel aragtirma mini
oyununu ve Defrag panelindeki PC optimizasyonu/buff rotasyon sistemini Unity 6/C# ile tasarladi ve gelistirdi.

- Herkese agik Steam demosunu yayinladi; demo 121 es zamanli oyuncu zirvesine ulasirken tam oyun 10 giin
icinde 1.000 wishlist'i asti.

Pupple Pop - Steam - Internet Cafe 98 - Steam

Solo Oyun Gelistiricisi, Bagimsiz - Café Manager TEM 2024 - HAZ 2026

Sikitesens Lti. altinda yayinlandi - Unity, C#, Steamworks

- Café Manager" tek programcisi ve tasarimcisi olarak prototipten Early Access siirecine ve Steam v1.0'a kadar gelistirip
yayinladi.

- Kafe insa sistemi, personel ige alimi ve performansi, miisteri simiilasyonu ile servis akigini ve igletme ilerlemesini
destekleyen araytizii gelistirdi.

- Build, depot ve branch is akiglari, achievements, Steam Cloud ve demo configuration dahil Steamworks entegrasyonunu
ve yayin siirecini yonetti.

Café Manager - Steam

Ek Deneyim: Bilgi Teknolojileri Stajyeri, Tiirkiye Petrolleri A.O. EYL 2019 - HAZ 2020

BECERILER

Motorlar ve diller Unity 6, C#, Unreal Engine 5.6 / C++ proje deneyimi

Oynarms sistemleri Simiilasyon, ilerleme, ekonomi, save/load, localization, Unity UI

Performans Unity Profiler, Frame Debugger, object pooling, shader tabanh render, draw call azaltma, Steam
Deck profiling

Yayin ve araclar Steamworks SDK, build, depot ve branch yonetimi, achievements, Steam Cloud, Git

EGiTiM

Bilgisayar Miihendisligi Lisans - Egitim Devam Ediyor, Selcuk Universitesi 2021 - GUNUMUZ

Beklenen mezuniyet Haz 2028 - Ticari oyunlar yayinlamak icin planli olarak egitime ara verdi.
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